11 Yardimci Programlar ve Uygulamalar

msSu Kullanim Kilavuzu

> Eleman Koordinatlarini Giincelle

Koordinat Gancellerne b
[JZemin Kotu?  Yiizey: v Gincelle
[] Kimim Kat  flzey: i
Dosyadan Dugom: | Zemin Kotlanm = Guncelle
[] Akar Kotlan Gincelle | Kendi Derinligini Kullan ~7
+ /- Kot
[] Zemin Kot {+/) m): 0.000 Giincelle

[] Kimuz Kot (+4-) {m): 0.000
[] Bonu Koty {+/~) {m): 0.000

[] Kilit ve Meveut Durumu Dikkate Alma

Noktasal elemanlarin (diigiim, vanalar) koordinatlarini
ve/veya zemin ve kirmizi kotlarini bu komut yardimiyla
giincelleyebilirsiniz.

Ana meniiden msSu > Yardimcilar > Eleman
Koordinatlarini Giincelle‘yi secerek komutu ¢alistirin.

Gincellenecek bolgeyi ya da tiim projeyi Fence igine
alin. Zemin kotunu giincellemek i¢in basindaki ayar1
aktif hale getirip ylizey segin. Ayrica Kirmmzi Kotu da
giincellemek i¢in ayni igslemi yapin.

Giincelle

Seciminizi yaptiktan sonra bu tusa basarak islemi
baslatabilirsiniz.

Eger zemin ve kirmizi1 kot aktifse kotlar Sayisal Arazi
Modelinden okunup giincellenir aksi takdirde elemanlarin
sadece X,Y koordinatlar1 giincellenir.

Dosyadan Diigiim

Bir text dosyas1 yardimiyla diigiimlerin zemin ya da
kirmiz1 kotlarini da giincelleyebilirsiniz. Dosya 2
stitundan olusmalidir.

1. Siitun Diiglim Numarasi

2. Siitun Zemin ya da Kirmizi kot degeri

+ /- Kot

Art1 / Eksi deger verilerek aktif olan 6zelliklerin
kotlarinda degisimi saglayabilirsiniz.
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Tekrar Mumaralandir

Sebeke isale

Vana

DogimMo | Onek | Saw

Sonek

Ekle

il

Dal Sebeke Mumaralandir

Agd Sebeke Numaralandir

Tekrar Mumaralandir

Sebeke isale
Isale Hatlan

isale: | Dadgtm
Kaziklar: | K 1
Someler: | 5 1

Sapma Agsi: | 3.00

Vana

Tekrar Mumnaralandir

Sebeke isale
[] Vana WM
[] Yangn Muslugu | YN
[] Vantuz v
[] Tahliye T

[] Basing Kinci BK

| | e || = || =

Wana

Yontem: | Daghm / Dal Sebeke ~

Bagla

msSu Kullamim Kilavuzu

>» Tekrar Numaralandirma

Eger projenizde su akislarinda degisiklik olduysa veya
baska hatlar baglandiysa diigiim numaralarindaki diizen
bozulur. Bu diizensizligin hesaplara veya siralamaya
etkisi yoktur. Ancak hesap tablosunda diigimleri sirali
gormek i¢in Tekrar Numaralandirmay1 segerek Diigiim
Noktalart numaralarini belli bir diizen altina almis
olursunuz.

Eger Diiglim veritabaninda Numara kilitlenmigse bu
diigim yeniden numaralandirilmaz.

Sebeke

Ekle tusuna basarak Numaralama isleminin baglayacagi
ilk diigiim noktasini segin. Eger belli bir noktadan
itibaren farkli numara vermek istiyorsaniz bu diigiim
numarasinit da eklemelisiniz.

Sebekenizin durumuna gore ilgili tusa basarak iglemi
gercgeklestirebilirsiniz. Dinamik modelleme yapiyorsaniz
Ag Sebeke Numaralandir tusuna basin.

Isale

Isale Hatlar
Kazik ve Someler icin farkli Onek ve Sonek vererek Isale
hattiniz1 yeniden numaralandirabilirsiniz.

Sapma Acisi

Girilen degerden biiyiik sapma agisina sahip diigtimler
some olarak numaralandirilir.

Tiim diigiimlere aym 6n ek verilecekse bu degeri 180
yapiniz.

Vana

Secilen elemanlar1 borularin hesap sirasina gore yeniden
numaralandirir. Sebeke hesabi hangi yontemle yapilmigsa
ilgili yontem seg¢ilmelidir. Aksi takdirde numaralama,
kaynaktan azalan seklinde yapilabilir.

Baglarindaki check box’lar aktifse bu islem
gergeklestirilir.
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» Diigiim Kademelerini Giincelle
Diigiim noktasi sanal bir elemandir. Bu yiizden kademe
degeri bagli olan borulara gore degisir. Bu komutla

borularin kademe degerleri 6ncelik sirasina gore
diiglimlere aktarilir.

> Some Noktasi Atamasi

Tanimlanan sapma agis1 kullanilarak isale hattinda
olusmus some noktalar1 otomatik bulunur.
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Uygulamalar

» bgsRef

Ana meniiden msSu > Uygulamalar > bgsRef‘i secerek
komutu ¢alistirin.

Olgek: |1/ 5000 - 0
Uzant: | dgn
Dosya: | CmsKanalCEh\data\bgsRef_dosya.txt =

Olcek

Mlistirilecek dosyanin dlgegini segebilirsiniz.
Desteklenen olgekler:

1/1000

1/5000

Uzanti
Mlistirilecek dosyanin uzantisini girin.

Dosya

Bir text dosyast yardimiyla paftalarin hangi klasérden
getirilecegini tanimlamaniz gerekiyor. Bunun igin
Paftalarinizin 1/10000°1lik (Onbin) adlarini degisken olarak
kullanip ilgili paftanin hangi klasérde oldugunu yazin.
Program pafta ilistirirken bu degiskenin gosterdigi klasorii
esas alir.

Ornek: f21c20ala paftasi i¢in
F21C20=C:\MAP\F21C20\

[ > ] tusuna basip dosyay1 segin.
[ | ] tusuna basip dosyay1 Notepad programiyla agin.

Yukaridaki ayarlar yaptiktan veya kontrol ettikten sonra
[ O] tusuna basip ekranda dosyanin gelmesi gereken yerine
tiklaymiz. Program ayarlar1 kullanip verilen noktanin hangi

paftaya girdigini bulur ve ilgili dosyayi referanslar.

[ X ] Tusuna basip pafta iistiinde herhangi bir noktaya
tiklarsaniz ilgili pafta refarans listesinden ¢ikartilir.
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» bgsPlot

bgsPlot n Model .d(')syanlzm bir veya birden fazla'bélgesipin 91k1§}n1
almak i¢in elle yapmis oldugunuz bazi islemleri otomatik
@ = 5 () hale getirip, sizin ¢ikt1 islemi sirasinda daha az islem

yapmanizi saglayan bir programdir.

Programin ¢aligabilmesi i¢in msKanal veya msSu
programlarinin i¢inden c¢alistirilmasi gerekmektedir.

On Aciklamalar

Programin ¢aligabilmesi i¢in iki dosyanin sisteminizde
bulunmasi geremektedir.

1. Paftalar hazirlanirken kullanilan Seed Dosya: Bu dosya
projenizi olustururken kullandiginiz seed dosya olabilir
veya programin kuruldugu klasoriin altinda Seed
klasoriinde bulunan herhangi bir i¢i bos .dgn dosya
olabilir.

2. Pafta gergevesi igin kullanilan Sablon Dosya: Bu dosya
programin kuruldugu klasoriin altinda bPlotMod\sablon
klasoriinde olmalidir. Projenizi sunacaginiz idare i¢in
programin kurulumunda yiiklenen 6rnek dosyalari farkli
kaydedip 6n sayfa boliimiinii istediginiz gibi
Ozellestirebilirsiniz.

Ancak!

Di1s, i¢ ve lejant boliimiinii olusturan Shape
elemanlarinin Level adlarii degistirmemelisiniz ve bu
levellarda baska bir shape elemani ¢gizmemelisiniz.

Bu dosyalardaki olgiiler 1:1000 ¢ikis alinacak degerde
olmalidir. Yani A1 kagit kullanacaksaniz dis cerceve en
fazla yatay: 840 m, diisey: 594 m olmalidir.

I¢ cergeve : level 50
Dis gergeve : level 51
Lejant : level 52
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s Anahtar Hazirlama Islemleri

Ikona basildiginda asagidaki diyalog kutusu karsimza gelir.

m Anahtar Haziflama Iglemleri — X
Anahtar Pafta  igem

v8_seed 00.dgn - Sittun: | 3 Anahtar 1/50 p 100 P
Sablon: |ilbank_Kanal_1000_A ~ Satr; | 3 Model
COlgek: |1/1000 - Uzunluk: | 955 m Referans
Hizala: | sag - alt h Ag: 0D Karelaj lzgara Tip -
Grup: Marsaylan Grup T foEl i
MNo | Pafta Mo A M Refer Karelaj Kose X Y Geniglik Yukseb AgiC Olcek | Cerceve| Dosya Adi | Anahtar Anahtar Mes |
Bl ro +++ o+ + 419892 4540257.. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
23 2 PD2 +++ o+ + 420847 45402571. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
24 3 PD3 +++ o+ +  421802.. 4540251. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
25 4 PD4 +++ o+ +  419892.. 4535440.. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
26 5 PIS +++ o+ +  420847.. 4533440.. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
7 & P06 +++ o+ +  421802.. 4539440.. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
28 7 P77 +++ o+ +  419892.. 453862%. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
23 83 P08 +++ o+ +  420847.. 453862%. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
0 5 PSS +++ o+ +  421802.. 453862%. 95550 8110 00 10  ibark.. 500 1000
< >
Grup
Farkl 6lgekli ya da amach paftalart ayirmak igin
kullanilabilir. Ornegin 1/1000 paftalari bir grupta 1/5000
paftalar1 ayr bir grupta tanimlarsaniz pafta iistiinde bulunan
anahtarlar karismaz.
Grup Tenimlama - *
I | Tarmim On Ek Son Ek Dosya Tipi
0 Varsayilan Grup PO_ Ay Ayn DGM Dosya Ekle
1 1/5000 P1_ Ayn Ayn DGMN Dosya o -
Ay Ayn DGN Dosya
Tek Dosyada Model (Sheet)
£ >

Varsayilan Grup kalic1 gruptur, silinemez.

Ekle tusuna basarak yeni bir grup olusturabilirsiniz.

Dosya tipi:

“Ayr1 Ayr1 DGN Dosya”

Pafta No siitunu “On Ek + No + Son Ek” formatiyla
giincellenir.

“Tek Dosyada Model (Sheet)” tipinde Pafta No grup adim
alir.

Seed dosya ve Sablon dosyay1 sectikten sonra dlgegi
ayarlayin. Tek bir pafta yapacaksaniz siitun ve satir
degerlerini 1 olarak birakin. Birden fazla pafta
olusturacaksaniz bu degerleri uygun degerlere ayarlayin.
Olusan anahtar1 daha rahat bir sekilde konumlandirmak igin
hizalama ayarin1 degistirebilirsiniz.
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Anahtar

Anahtar > Ekle

Bu komut secildiginde ayarlariniza gore pafta anahtari
imlegte belirir. Komut ¢alistirildiginda Uzunluk degeri
secilen sablon, dosyadan alinir. Eger standart dis1 kagit
kullanacaksaniz Uzunluk degerini degistirerek istediginiz
uzunlukta kagit kullanabilirsiniz. A¢1 degeri vererek paftay1
dondiirebilirsiniz. Ayarlariniz tamamsa anahtar1 yerlestirin.
Yerlestirme isleminden sonra ilgili pafta ayarlar listede yer
alir.

Anahtar > Tiimiinii Kaydir

Anahtart, vereceginiz Kaydir Degeri kadar segilen yone
kaydirabilirsiniz. Sadece Scili Kaydi aktif hale getirilirse
liste segili olan kayit kaydirilir.

Anahtar > Sil

Yerlestirdikten sonra ¢izim igermeyen yani bosta kalan
kareleri Element Selection komutu ile sectikten sonra ilgili
komutu kullanarak silebilirsiniz. Ya da Tiim komutunu
kullanip listeyi temizleyebilirsiniz.

Anahtar > Yeniden Sirala

Siitun ve satir sayisi vererek olusturdugunuz pafta
anahtarinin bazilar ¢ikis alinacak nesne icermemis olabilir.
Bu bos kareleri silme komutlariyla sildikten sonra yeniden
stralarsaniz diizgiin bir siralama olusturursunuz.

Anahtar > Yeniden Ciz
Listedeki kayitlar1 yeniden gizer.

NOT:

Listede No siitunu degistirilebilir siitundur. Silme isleminden
sonra bozulan siralamayzi ilgili kaydin No siitununu
degistirerek yeniden diizenleyebilirsiniz.
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Pafta

Pafta > Pafta Ayarlan
Segildiginde asagidaki diyalog kutusu karsiniza gelir.

Karelaj

Karelaj Tipi: |Art isareti v |
Saga Yukari
Aralhk: | 100 m 100 m
Text Oteleme Pay: 20m | 2.0m
Text On Ek:

Font: |7 Arial Un ¥

Karelaj Tipi
Olusturmak istediginiz karelaj tipini buradan
ayarlayin.

Arahk
Girilen saga ve yukar1 mesafelerinde karelaj
yerlestirilir.

Text Oteleme Pay1
Tekil koordinat yazma sirasinda Text elemaninin
yerlestirme noktasini ayarlayabilirsiniz.

Text On Ek
Yazilan koordinatin bagina istediginiz bir 6n ek
ekleyebilirsiniz.

Pafta > Tiim Paftalar1 Olustur
Aktif grup listesinde bulunan tiim kayitlar kullanilarak
paftalar olusturulur.

Pafta > Secilen Paftayr Olustur
Aktif grup listesinde se¢ilen kayit kullanilarak pafta
olusturulur.

Pafta > Dosya A¢
Paftalar olustuktan sonra istenilen pafta dosyasi listeden
secilerek acilabilir.
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Asagidaki degerler liste iizerinden diizenlenmelidir.

Anahtar

Paftada anahtar isteniyorsa A¢ik (+) degeri girilmelidir.

Degerl: Anahtarin paftaya yerlestirme orani.

Deger2: Anahtarin orta noktasinin lejand boliimiiniin
tabanindan olan uzaklik.

Model

Olusacak paftalara model dosyanin referanslanmasi
isteniyorsa Agik (+) degeri girilmelidir. Model dosya yerine
PRJ dosya kullanilacaksa bu dosya referanslanmalidir.

Referans

Referanslar isteniyorsa Acik (+) degeri girilmelidir.
Eger aciksa display’i agik olan referanslar paftaya
referanslanir.

Karelaj
Paftada karelaj isteniyorsa Agik (+) degeri girilmelidir.

Islem

Islem > Tek Dosya Haline Getir

Pafta olugturma komutunda modele referansli olan dosyalar
pafta dosyasina da referanslanir. Bu pafta dosyasi
olusturulan bilgisayardan yaziciya gonderilebilir. Bagka bir
bilgisayardan ¢ikis alinacaksa referanslanan dosyalar diger
bilgisayara kopyalanmalidir. Bu islemle ugrasmak
istenmiyorsa, bu komutla goriilen tiim ¢izim tek bir dosya
haline getirilebilir.

islem > Referanslar1 Cikar
Goriilen tiim ¢izim tek bir dosya haline getirildikten sonra bu
komut yardimiyla referans dosyalar (detach) ¢ikarilabilir.

Islem >Format Degisikligi icin Hazirla

msSu programinda diigiim noktasi, vana gibi elemanlar
sembol fontu igeren Text elemam olarak yerlestirilir. Islem
yapmadan .dwg dosya haline getirilirse bu semboller
AutoCad’de goriintiilenmez. {lgili sembol fontunun .shx
dosyas1 kurulu olmalidir. Bu komut yardimiyla bu Text
elemanlari igerigine gore cell ya da kendi geometrisindeki
elemana doniistiiriiliir. Bu doniistiirme isleminden sonra
.dwg yapilirsa AutoCad’de herhangi bir sorun yasanmaz.
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=) Seritvari Hazirla

Bu komut yardimiyla seritvari harita hazirlayabilirsiniz.

M Seritvari Hazirla l =) ‘ = | 24
Soldan: | 100.00m | -
Sagdan: | 100.00m Ciz

Seed: [v8_seed_00.dgn v |

Referans: [Tiim Referanslan Al ']

o o

Soldan ve Sagdan mesafelerini ayarlayin. Ciz tusuna basip
giizergah boyunca ¢izimi yaptiktan sonra Reset (fare sag
tus) tusu ile islemi bitirin. Olusan harita

<AnaDosyaAdi> Corridor xx.dgn adinda baska bir dosyaya
yerlestirilir.

7
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Karelaj Hazirla

Bu komut yardimiyla istediginiz bir belgede karelaj
olusturabilirsiniz.

Karelaj Tipi: | Arti isareti
Olcek: [1/1000
vSaga _Yukarl

Koordinat Yaz

Aralik: | 100m | 100m
Text Oteleme Payr: | 20m  |20m
Text On Ek: |
Font: | Arial Un v |

Tanimlamalar yukaridaki Pafta Ayarlar1 bolimiindeki
agiklamalarla aymidir.

Koordinat Yaz

Komuta girin, koordinatin1 yazmak istediginiz noktaya
tiklayin, verilen noktanin koordinatlar1 ayarlara gore
yerlestirilir.

() Hakkinda

Program bilgisine buradan ulagabilirsiniz.
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» bgsSAM

bgs5AM n
0.z ¢4 S Y¥YRE

Bu program Bgs programlari kullanicilari i¢in yazilmis bir
Sayisal Arazi Modelleme programidir. Kapsamli olmayip
sadece z kotu okumaya hizmet etmesi i¢in yazilmis olup
iicgen diizenleme komutlar1 yoktur. Bu amag i¢in ticari
olarak iiretilen Sayisal Arazi Modelleme programlari
kullanabilirsiniz.

Bacalarinizin zemin kotu bgsSAM programiyla otomatik
olarak sayisal arazi modelinden alinir.

= Yiizeyler

' ﬂ Yiizey Tanimlama ‘ 28 |

Dosya Yuzey Yardim

Akif Yiizey: | |
7] Maksimum Kenar: | 50.00

Yuzey Nokta Ucgen Kotlar Dosya Yolu

Aktif Yiizey

Z degeri almacak aktif ylizeydir. Bu ayar sadece bgsSAM
programinda kullanilir. Baca ¢izimi sirasinda ayrica yiizey
secilebilir.

Maksimum Kenar
Yanindaki tus aktifse kullanilir. Girilen degerden daha uzun
kenara sahip iiggen degerlendirmeye alinmaz.

Dosya > XYZ Dosyadan Olustur

Modelleme yapacaginiz bdlgenin xyz koordinat dosyasi
varsa bu komutla yiizey olusturabilirsiniz. XYZ dosyas1 Text
dosyast olup X, Y ve Z degerlerinin boslukla ayrilmis olmasi
gerekir.

Komutu ¢alistirdiktan sonra karginiza gelen diyalog
kutusunda dosyay1 sectikten sonra asagidaki diyalog kutusu
karsiniza gelir.

Noktalariniz arasinda ¢ok kisa mesafe varsa bu noktalar
azaltabilirsiniz. Yakin Nokta Mesafesi degeri girin,
Diizenle tusuna basinca program, iki nokta arasinda girilen
degerden kisa mesafe varsa bu iki noktay1, ortasini alarak tek
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noktaya diisiiriir. Bu diizenleme islemi istege baghdir,
yapmak zorunda degilsiniz.

Altinda Kotlar1 Dikkate Alma
Aktifse, girilen degerin altindaki kotlar dikkate alinmaz.

Ustiinde Kotlar1 Dikkate Alma
Aktifse, girilen degerin tistiindeki kotlar dikkate alinmaz.

o R ==

Dosya:

Yakin Mokta Mesafesi: | 0.00

D Altinda Kotlan Dikkate Alma
D Ustiinde Kotlan Dikkate Alma

Y

4538382841
4538396.357
4538428.082
4538396.613
4538439224
4538513.182
4538522 354
4538427.702
4538397.348

00O =] 0N Lo b

Ayarlamalar1 yaptiktan sonra Yiizey Adi girip Tamam
tusuna bastiginizda program tiggenleri bulup bu yiizeyi
Yiizey Tamimlama listesine dahil eder.

Dosya > 3 Boyutlu Elemanlardan Olustur

Projenizi yapacaginiz bdlgenin 3 boyutlu (Her elemanin Z
degeri olmali) bir haritas1 varsa bu komutla ylizey
olusturabilirsiniz.

Dosyayi referanslayin, bolgeyi fence i¢ine alip komutu
calistirin. Referansin Locate 6zelligi agik olmalidir.

Dosya > Text Elemanlarindan Olustur

Altlik haritanizda arazi kotunu tanimlayan Text
elemanlarinin Z degeri sifir ise yazilmis olan Text degerini
kullanarak arazi modeli olusturabilirsiniz.

Dosyay1 referanslayin, tiim level’lar1 kapatip sadece bu Text
elemanlarinin level’1m agin, bdlgeyi fence i¢ine alip komutu
calistirin. Referansin Locate 6zelligi agik olmalidir.

Dosya > 3 Boyutlu Cizgilerden Olustur

Eger bir glizergah iistiinde dogrusal nokta alimi yapildiysa
bu noktalardan diizgiin bir yiizey olusturamazsiniz.
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Z Disten

Nixey) |yt > NS021.34882]
Uggeni Goster

T kg Cizge GBster

7 ILTITSS

msSu Kullanim Kilavuzu

Boyle alima sahipseniz noktalar1 giizergah boyunca
linestring elemaniyla ¢iziniz. Cizilen linestring elemaninin
vertex’lerinin z degeri kotu vermelidir. Daha sonra bu
elemanlar1 fence’e alip bu komutla yiizey yaparsaniz komut
her noktay1 sagl sollu Gteleyerek diizgiin bir yiizey
olusturur.

Dosya > Ucgenlerden Olustur
Bagka bir haritacilik uygulamasindan alinmis liggen
elemanlarindan dogrudan yiizey olusturur.

Yiizey > ilistir
Daha 6nce olusturulmus bir yiizey dosyasini projenize
ilistirebilirsiniz.

Yiizey > Cikar
Listede olan bir yiizeyi se¢ip bu komutla projenizden
¢ikarabilirsiniz.

Yiizey > Cikar (Tiim)
Tiim yiizeyleri projenizden ¢ikarir.

Z Degeri

Secilen yiizey kullanilarak imlecin bulundugu koordinatin Z
degerini verir. Ucgeni Goster agik ise Z degeri bulunan
icgeni gosterir. Egim Cizgisi Goster acik ise Z degeri
bulunan tiggenin egimini gosterir.

Ucgen Ciz

Aktif Yiizey’de olan tiim liggenler olarak ¢izilir.

Uggen Cizimi =
Yizey: |yl > [15.90..54.85] ~ Ciz

Yontem: |Yiksekliklerine Gére Renkli =

Araliklar; |
Min / Maks: | 25.00

Yéntem > Uggen : Tiim iicgenler tek renk olarak ¢izilir.
Yontem > Yiiksekliklerine Gore Renkli : Eger Aralik degeri
verilmezse minimum ve maksimum kot aralig1 10 farkl kot
araligina boliiniip her aralik farkli renk olarak ¢izilir.

Istediginiz kot araliklar1 (en fazla 10 aralik) boslukla
ayrilmis sekilde girilirse bu araliklarda kalan tiggenler farkl
renkde ¢izilir. Minimum ve maksimum nokta gdsteriminin
biiylikliiglinii ayarlayabilirsiniz.

Egim Ciz
Aktif yiizey’de bulunan iiggenlerin egimlerini ¢izer.
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bg=SAM Profil pd

Yizey: |yl > [180.21 =
Mesafe: | 10m
Olgek
Digey: | 100
Yatay: | 1000

Karelaj Yerlestir
Digey: | 5.0
Yatay: | 100.0

Gizgi Seg = Ciz

Sil

msSu Kullamim Kilavuzu

Z. Degerlerini Ciz
Komut secildiginde aktif yiizeyde olan tiim kotlar kalici
olarak ¢izilir.

Es Yiikseklik Egrisi Ciz
Verilen Kot degerindeki es yiikseklik egrisi girilen
sembolojide ¢izdirilebilir.

Es Viikseklik Egrisi b

yl=[180.21.344.82] ~ Ciz
: [ 0.00

-

Su Akis Cizgisi
Verilen aralik degeri kullanilarak akis modeli olusturulur.
Yiizey akis modeli akis oklariyla gosterilir.

Su Akig Analizi *

Nizeyd (1> [18021.34482] ~ Olustur
Aralik: | 73m
[] Renkli

Sil

Ucgen Sil

Komut secildiginde ¢izilmis olan tiim liggen ve kotlar silinir.

Profil Ciz
Segilen Line/Linestring eleman1 boyunca araziden kot
okunarak profil ¢izilebilir.
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