12 Yardimci Programlar ve Uygulamalar

msKanal yaziliminda kullanicilarin daha verimli
calisabilmeleri igin yardimei programlar eklenmistir.

Projenizin koordinat sistemi degismisse baca koordinatlarini
giincelleyebilirsiniz.

Baca numaralama sistemini vermis oldugunuz ilk
numaralara bagli kalmadan istediginiz sekilde tekrar
ayarlayabilirsiniz.

Yardimel Programlar

TEKRAR NUMARALAMA

BACA KOORDINATLARINI GUNCELLE

BACA BILGI GUNCELLE

BORU -> BACA KOT GUNCELLEMESI

BORU OK GUNCELLEMESI

YUKSEK BORU CIZGILERINI GUNCELLE

TERS EGIMLI BORULARIN YONUNU DEGISTIR
SIRALI SEC

Uygulamalar
o bgsRef

e bgsPlot
e bgsSAM
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Tekrar Numaralama

Baca Alan Parsel
No: | A 1

Mevcut Bacalann Mumarasini: | Highir Sey
[] Bagna Bélge Bilgisi Ekle Balge Tanim ~
[] Her Bélge Kendi iginde Numaralandinlsin

[] Saw Bélimine Hane Sayisina Gare Sfir Ekle

Bagla

Tekrar Numaralama

Baca Alan Parsel
Evsel: 1
Sanayi: 1
Yagmur Suyu: 1

Bagla
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Yardimci Programlar

>» Tekrar Numaralama

Bu komutun ¢alisabilmesi i¢in borularin siralanmis olmasi
gerekmektedir.

Karsiniza gelen diyalog kutusundan hem bacalar hem de
alanlar numaralandirilabilir.

Baca

Baslangi¢c numarasini ayarladiktan sonra Basla tusuna
basarak islemi baslatabilirsiniz. Hesap siras1 dikkate alinarak
bacalar numaralandirilir. Eger Bélge tanimi1 yaptiysaniz
bolgenin kodunu ya da ¢izdiginiz alanin numarasini bacalara
on ek olarak verebilirsiniz.

Mevcut Bacalarin Numarasim
Kilitle secenegiyle mevcut bacalari
numaralandirmayabilirsiniz.

Say1 Boliimiine Hane Sayisina Gore Sifir Ekle

Baca numaralart msKanal programinda “string/char” tip
degisken olarak tutulmaktadir. Bu tip degiskenlerin
siralamasi numerik degiskenlerin siralamasindan farklidir.
“string” tip degiskenlerin siralamasinda “1”den sonra “2”
degil “10” gelmektedir. Bu 6zellik baca siralamasinda
hatalara sebep olmaktadir. Bu komut yardimiyla her bir
numaranin bagina gerekli miktarda “0” (sifir) eklenir ve “01”
den sonra “02” geleceginden dogru bir siralama yapilmis
olur.

Alan

Siralanmis borular dikkate alinarak ilgili boruya ayarlanmis
alanlar tekrar numaralandirilabilir. Alan tiiriine gore (Evsel,
Sanayi ve Yagmur Suyu) 6n ek ve son ek verilebilir. Bu
komutla Birim Boy Debi, Sizma ve Bolge alanlar
numaralandirilamaz.

Dikkat: Herhangi bir boruyla iliskilendirilmemis alanlar,
Tekrar Numaralama komutuyla yeni numara alamaz.

Bu islemler veritabaninda yapildigindan dolay1 dinamik
olarak ekranda yeni numaralar géziikmez. “veritabanindan
yiikle” komutunu kullanarak grafik elemanlarin ekrandaki
degerini degistirin.
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Tekrar Numaralama

Baca

No:

Alan

1

[] Akt& Baca Numarasini Ekle
[] Kendi iginde Numara Ver

Bagla

Parsel
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Parsel

Atiksu projesinde yerlestirdiginiz parsel bacalarinizi bu
komutla tekrar numaralandirabilirsiniz.

Numaranin basina ve sonuna ek verebilirsiniz.

Bagli oldugu borunun son baca numarasini parsel baca
numarasinin basina ekleyebilirsiniz.

Numara bdliimiiniin bastan itiberen artan veya her bagl
oldugu bacaya gore kendi iginde numaralandirabilirsiniz.

> Baca Koordinatlarini Giincelle

Bu komut, bacalarin koordinatlarini ve isteniyorsa zemin
veya kirmizi kotlarini toplu halde giincellemenize yardimet
olur. Komutu ¢alistirmadan 6nce koordinatlarini
giincelleyeceginiz bacalarinizi bir Fence i¢ine alin.

Baca Kot ve Koordinat Gancellemesi

Zemin Kot: [ ]ISAM: Yiizey: |y1 - e —

Kimizm Kot: ] SAM  Yizey: |yl -

Dosyadan Kot Ddzenleme

Metin Dosyasindan Baca: | Zemin Kotlanmi ~ Gincelle
Eglegir: |Baca Mo 1 -
+ /- Kot
[] Zemin Kot (+/) {m): 0.000 Glncelle

[] Kirmiz Kot {+/-) {m): 0.000
[[] Mkar Kot {=/) {m}: 0.000

[] Kilit ve Meveut Durumu Dikkate Alma

Zemin veya Kirmizi Kotlari giincellemek i¢in ilgili satirin
secimli tugunu aktif hale getirip ilgili yiizeyi se¢in. Giincelle
tusuna basildiginda Fence i¢indeki bacalarin koordinatlar1 ve
isteniyorsa kotlar1 giincellenir.

Ayrica araziden gelen baca numarasi ve kot bilgisini iceren
text dosyasini kullanarak bacalarin kotlarini
giincelleyebilirsiniz. Baca No 1 degeri tekdir ve
tekrarlanmaz ancak Baca No 2 degeri birden fazla olabilir.
Bu konuda dikkatli olun.

Okunacak text dosyasinin formati asagidaki gibi olmalidir:
BacaNo Kotu
A236 172.45
A237 172.20
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+/ - Kot
Belli bir deger vererek baca ve borularinizin kot degerlerini
degistirebilirsiniz.

» Baca Bilgi Giincelle

Bir text dosyas1 yardimiyla baca bilgilerini
giincelleyebilirsiniz.

Baca Bilgi Gancelle

Text Dosyasindan Gincelle

Mesafe Iginde: | 5.00 Guncelle
Gincellenecek Bilgi: |Baca Mo 1 ~
Dosya Formate |XYZT ~

Baca Bilgi Aktar
Islern: | Baca No 1 > Baca No 2 & Alktar

Baca Mumaralanm mslink Degerine Ayarla

Ayarla

Giincellenecek Bilgi listesinde asagidakiler bulunmaktadir:

(b1) Baca No 1
(b2) Baca No 2
(b3) Zemin Kotu
(b4) BacaNo 1> 2
(b5) BacaNo2>1

Dosya Format ise agagidakileri igerir:

(fF)"XYZT"
(f2)"X Y T"
(f3)"TXYZ"
(F4) "T X Y"
(f5) "T T"

(b1), (b2) ve (b3) i¢cin format (f1), (2), (f3) veya (f4)
olmalidir. Bu giincellemede verilen koordinattaki text
bilgisini en yakin bacanin bilgisiyle giincelleyebilirsiniz.

(b4) ve (b5) igin format (f5) olmalidir. (b4) secilmigse

dosyadaki birinci siitunda bulunan baca numaralarina sahip
bacalarin 2. Numaralar giincellenir.

Baca Bilgi Aktar
No1’i No2’ye ya da No2’yi No1’e aktarir.
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> Boru->Baca Kot Giincellemesi
Borularm giris ve ¢ikis kotlar ilgili bacalarin akar kotlarina
aktarilir.

Bu komut, boru veritabanina disaridan miidahale edilerek
degistirilen kotlarin bacalara aktarilmasinda kullanilir.

> Boru Ok Giincellemesi

Borularm oklar silinip kademe bilgisi dikkate alinarak
tekrar ¢izilir.

Bu komut, boru veritabanina disaridan miidahale edilerek
degistirilen kademe bilgilerinin ok gosterimlerine
aktarilmasinda kullanilir.

» Yiiksek Boru Cizgilerini Giincelle
Tiim yiiksek boru gosterim ¢izgileri silinip borularin yiiksek
durumuna gore yeniden yerlestirilir.

» Ters Egimli Borularin Yoniinii Degistir
Cizim dosyasi kullanilarak olusturulmus modeldeki ¢gizim
hatalarindan kaynaklanan boru yonii durumunu diizeltir.

> Sirali Se¢

SlrallSeg
ik Boru:
Seg
Son Borw:
Baca: |Segme - | [] Bilgileriyle
Borw | Segme - | [] Bilgileriyle

Segilen iki boru arasindaki baca ve borular1 ayar durumuna
gore secip MicroStation Selection Set’e atar.
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Uygulamalar

» bgsRef

Ana meniiden msKanal > Uygulamalar > bgsRef‘i secerek
komutu ¢alistirin.

Olgek: | 175000 - 0
Uzant: | dgn
Dosya: | CmskKanalCE\data\bgsRef_dosya.txt =

Olgek

Mlistirilecek dosyanin Slgegini secebilirsiniz.
Desteklenen olgekler:

1/1000

1/5000

Uzant1
Mlistirilecek dosyanin uzantisini girin.

Dosya

Bir text dosyasi yardimiyla paftalarin hangi klasérden
getirilecegini tanimlamaniz gerekiyor. Bunun i¢in
Paftalarinizin 1/10000°1lik (Onbin) adlarini degisken olarak
kullanip ilgili paftanin hangi klasérde oldugunu yazin.
Program pafta ilistirirken bu degiskenin gosterdigi klasorii
esas alir.

Ornek: f21c20ala paftasi i¢in
F21C20=C:\MAP\F21C20\

[ > ] tusuna basip dosyay1 segin.
[ | ] tusuna basip dosyay1 Notepad programiyla agin.

Yukaridaki ayarlar yaptiktan veya kontrol ettikten sonra
[ O] tusuna basip ekranda dosyanin gelmesi gereken yerine
tiklaymiz. Program ayarlar1 kullanip verilen noktanin hangi

paftaya girdigini bulur ve ilgili dosyayi referanslar.

[ X ] Tusuna basip pafta iistiinde herhangi bir noktaya
tiklarsaniz ilgili pafta refarans listesinden ¢ikartilir.
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» bgsPlot

bgsPlot n Model .d(')syanlzm bir veya birden fazla.bélgesir.lin glktl;lm
almak i¢in elle yapmis oldugunuz bazi islemleri otomatik

B =] &:: E () hale getirip, daha az islem yapmanizi saglayan bir
programdir.

Program, msKanal veya msSu programlarinin iginden
calistirilmalidir.

On Aciklamalar

Programin ¢aligabilmesi i¢in iki dosyanin sisteminizde
bulunmasi gerekmektedir:

1. Paftalar hazirlanirken kullanilan Seed Dosya: Bu dosya,
projenizi olustururken kullandiginiz seed dosya olabilir
veya programin kuruldugu klasoriin altinda Seed
klasoriinde bulunan herhangi bir i¢i bos .dgn dosya
olabilir.

2. Pafta gergevesi igin kullanilan Sablon Dosya: Bu dosya,
programin kuruldugu klasoriin altinda bgsPlot\sablon
klasoriinde olmalidir. Projenizi sunacaginiz idare i¢in
programin kurulumunda yiiklenen 6rnek dosyalari farkli
kaydedip 6n sayfa boliimiinii istediginiz gibi
Ozellestirebilirsiniz.

Dikkat: Dis, i¢ ve lejant boliimiinii olusturan Shape
elemanlarinin Level adlarii degistirmemelisiniz ve bu
Level’larda baska bir Shape eleman1 ¢izmemelisiniz.

Bu dosyalardaki olgiiler, 1:1000 ¢ikt1 alinacak degerde
olmalidir. Yani A1 kagit kullanacaksaniz Dis ¢ergeve en
fazla yatay: 840 m, diisey: 594 m olmalidir.

I¢ cergeve : level 50
Dis gergeve : level 51
Lejant : level 52
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s Anahtar Hazirlama Islemleri

Ikona basildiginda asagidaki diyalog kutusu karsimza gelir.

m Anahtar Hazirlarma Islemleri - X
Anahtar Pafta iglem

: w8_seed_D0.dgn - Situn: | 3 Anahtar 1/50 p 100 P
Sablon: |ilbank_Kanal_1000_A ~ Satr: | 3 Model

Olgek: | 1/1000 - Uzunluk: | 955 m Referans

Hizala: |sag - alt hd Ag. 0D Karela] lzgara Tip hd

Koge Koordinat

Grup: Varsaylan Grup > p
No | Pafta No A1 M Refer Karelaj Kose X Y Geniglik Yuksek AgC Olgek | Cargeve Dosya Ad | Anahtar Anahtar Mes |
- 1 PO 4+ + 413832 4540251.. 5550 8110 00 10  ibank.. 500 1000
23 2 P02 4+ + 420847 4540251.. 53550 810 00 10  ibank.. 500 1000
24 3 PO3 4+ + 421802 4540251.. 5550 8110 00 10  ibank.. 500 1000
25 4 P04 4+ + 413832 45353440.. 5550 810 00 10  ibank.. 500 1000
26 5 P05 4+ + 420847 4533440.. 5550 810 00 10  ibank.. 500 1000
27 &6 PO6 4+ + 421802, 45353440.. 5550 8110 00 10  ibank.. 500 1000
28 7 P07 4+ o+ +  4198%2... 4538625.. 5550 8110 00 10  ibank.. 500 1000
23 8 P08 4+ o+ + 420847 4538625 5550 B11.0 00 10  ibank.. 500 1000
i 9% POS 4+ o+ + 421802 4538625.. 5550 8110 00 10  ibank.. 500 1000
< >
Grup
Farkli 6l¢ekli ya da amagli paftalari ayirmak igin
kullanilabilir. Ornegin 1/1000 6l¢ekli paftalart bir grupta,
1/5000 o6lgekli paftalari ayri bir grupta tanimlarsaniz pafta
iistiinde bulunan anahtarlar karigmaz.
Grup Tamimlama - >
D | Tarim On Ek Saon Ek Dosya Tipi
0 Varsayilan Grup PO_ Ay Ayn DGM Dosya Ekle
1 1/5000 P1_ Ayn Ayn DGN Dosya e o
Ayn Ayn DGM Dosya
Tek Dosyada Model (Sheet)
< >

Varsayilan Grup kalic1 gruptur, silinemez.

Ekle tusuna basarak yeni bir grup olusturabilirsiniz.

Dosya tipi:

“Ayr1 Ayr1 DGN Dosya”

Pafta No siitunu “On Ek + No + Son Ek” formatiyla
giincellenir.

“Tek Dosyada Model (Sheet)” tipinde Pafta No grup adim
alir.

Seed ve Sablon dosyay: segtikten sonra 6lgegi ayarlayn.
Tek bir pafta yapacaksaniz siitun ve satir degerlerini 1 olarak
birakin. Birden fazla pafta olusturacaksaniz bu degerleri
uygun degerlere ayarlayin. Olusan anahtar1 daha rahat bir
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sekilde konumlandirmak icin hizalama ayarini
degistirebilirsiniz.

Anahtar

Anahtar > Ekle

Bu komut secildiginde ayarlariniza gore pafta anahtari
imlecte belirir. i1k basildiginda Uzunluk degeri segilen
sablon dosyadan alinir. Eger standart dis1 kagit
kullanacaksaniz Uzunluk degerini degistirerek istediginiz
uzunlukta kagit kullanabilirsiniz. A¢1 degeri vererek paftay1
dondiirebilirsiniz. Ayarlariniz hazirsa anahtar1 yerlestirin.
Yerlestirme isleminden sonra ilgili pafta ayarlar listede yer
alir.

Anahtar > Tiimiinii Kaydir

Anahtart, vereceginiz Kaydir Degeri kadar segilen yone
kaydirabilirsiniz. Sadece Scili Kaydi aktif hale getirilirse
liste segili olan kayit kaydirilir.

Anahtar > Sil

Yerlestirdikten sonra ¢izim igermeyen yani bosta kalan
kareleri Element Selection komutu ile segtikten sonra ilgili
komutu kullanarak silebilirsiniz. Ya da Tiim komutunu
kullanip listeyi temizleyebilirsiniz.

Anahtar > Yeniden Sirala

Siitun ve satir sayisi vererek olusturdugunuz pafta
anahtarlarinin bazilari ¢ikt1 alinacak nesne icermemis
olabilir. Bu bos kareleri silme komutlariyla sildikten sonra
yeniden siralarsaniz, paftalariniz diizgiin bir sekilde siralanir.

Anahtar > Yeniden Ciz
Listedeki kayitlar1 yeniden gizer.

NOT:

Listede, No stitunu degistirilebilir stitundur. Silme iglemi
nedeniyle bozulan siralamayz, ilgili kaydin No siitununu
degistirerek yeniden diizenleyebilirsiniz.
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Pafta

Pafta > Pafta Ayarlan
Segildiginde asagidaki diyalog kutusu karsiniza gelir.

Karelaj

Karelaj Tipi: |Art isareti v |
Saga Yukari
Aralhk: | 100 m 100 m
Text Oteleme Pay: 20m | 2.0m
Text On Ek:

Font: |7 Arial Un ¥

Karelaj Tipi
Olusturmak istediginiz karelaj tipini buradan
ayarlayin.

Arahk
Girilen Saga ve Yukar1 mesafelerinde karelaj
yerlestirilir.

Text Oteleme Pay1
Tekil koordinat yazma sirasinda Text elemaninin
yerlestirilecegi noktay1 ayarlayabilirsiniz.

Text On Ek
Yazilan koordinatin bagina istediginiz bir 6n ek
ekleyebilirsiniz.

Pafta > Tim Paftalar1 Olustur
Grup listesinde bulunan tiim kayitlar kullanilarak paftalar
olusturulur.

Pafta > Secilen Paftayr Olustur
Grup listesinde secilen kayit kullanilarak pafta olusturulur.

Pafta > Dosya A¢

Paftalar olustuktan sonra istenen pafta dosyasi listeden
secilerek acilabilir.
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Asagidaki degerler liste iizerinden diizenlenmelidir:

Anahtar

Paftada anahtar isteniyorsa Agik (+) degeri girilmelidir.

Degerl: Anahtarin paftaya yerlestirme orani.

Deger2: Anahtarin orta noktasinin lejand boliimiiniin
tabanindan olan uzaklik.

Model

Olusacak paftalara model dosyanin referanslanmasi
isteniyorsa Agik (+) degeri girilmelidir. Model dosya yerine
PRJ dosya kullanilacaksa bu dosya referanslanmalidir.

Referans

Referanslar isteniyorsa Agik (+) degeri girilmelidir.
Eger agiksa Display’i agik olan referanslar paftaya
referanslanir.

Karelaj
Paftada karelaj isteniyorsa Ac¢ik (+) degeri girilmelidir.

Islem

islem > Tek Dosya Haline Getir

Pafta olusturma komutunda modele referansli olan dosyalar
pafta dosyasina da referanslanir. Bu pafta dosyasi,
olusturuldugu bilgisayardan yaziciya gonderilebilir. Bagka
bir bilgisayardan ¢ikt1 alinacaksa referanslanan dosyalar
diger bilgisayara kopyalanmalidir. Bu islemle ugrasmak
istenmiyorsa, goriilen tiim ¢izim bu komutla tek bir dosya
haline getirilebilir.

Islem > Referanslar1 Cikar
Gortilen tiim ¢izim tek bir dosya haline getirildikten sonra bu
komut yardimiyla referans dosyalar (Detach) ¢ikarilabilir.

islem > Format Degisikligi icin Hazirla

msKanal programinda baca elemanlari, sembol fontu igeren
Text elemam olarak yerlestirilir. islem yapmadan .dwg
dosya haline getirilirse bu semboller AutoCad’de
goriintiilenmez. Ilgili sembol fontunun .shx dosyas: kurulu
olmalidir. Bu komut yardimiyla bu Text elemanlari igerigine
gore Cell ya da kendi geometrisindeki elemana dontistiiriliir.
Bu déniistiirme isleminden sonra .dwg yapilirsa AutoCad’de
herhangi bir sorun yaganmaz.
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Seritvari Hazirla

Bu komut yardimiyla seritvari harita hazirlayabilirsiniz.

M Seritvari Hazirla l =) ‘ = | 24
Soldan: | 100.00m | -
Sagdan: | 100.00m Ciz

Seed: [v8_seed_00.dgn v |

Referans: [Tiim Referanslan Al ']

o o

Soldan ve Sagdan mesafelerini ayarlayin. Ciz tusuna basip
giizergah boyunca ¢izimi yaptiktan sonra Reset (fare sag tus)
tusu ile iglemi bitirin. Olusan harita,
<AnaDosyaAdi>_Corridor_xx.dgn adinda bagka bir dosyaya
yerlestirilir.

msKanal Kullanim Kilavuzu

Karelaj Hazirla

Bu komut yardimiyla istediginiz bir bolgede karelaj
olusturabilirsiniz.

Karelaj Tipi: | Arti isareti
Olcek: [1/1000
vSaga _Yukarl

Koordinat Yaz

Aralik: | 100m | 100m
Text Oteleme Payr: | 20m  |20m
Text On Ek: |

Font: | Arial Un v |

Tanimlamalar, yukaridaki Pafta Ayarlar1 boliimiinde gegen
agiklamalarla aymidir.

Koordinat Yaz
Bu tusa basip ekranda nokta verirseniz, verilen noktanin
koordinatlar ayarlara gore yerlestirilir.

Hakkinda

Program bilgisine buradan ulasabilirsiniz.
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» bgsSAM

bgs5AM n
8.2 ¢4 YEXE

Bu program, msKanal ve msSu kullanicilari i¢in yazilmis bir
Sayisal Arazi Modelleme programidir. Kapsamli olmayip,
sadece Z kotu okumaya hizmet etmesi i¢in yazilmistir.
Ucgen diizenleme komutlar1 yoktur. Bu amag icin ticari
olarak iiretilen Sayisal Arazi Modelleme programlari
kullanabilirsiniz.

Bacalarinizin zemin kotu bgsSAM programiyla otomatik
olarak Sayisal Arazi Modeli’nden alinir.

= Yiizeyler

| M Viizey Tanimlama ‘ X |

Dosya Yiuzey Yardim

Aktif Yuzey: [ '\
"] Maksimum Kenar: | 50.00

Yuzey Nokta Ucgen Kotlar Dosya Yolu

Aktif Yiizey

Z degeri almacak aktif ylizeydir. Bu ayar sadece bgsSAM
programinda kullanilir. Baca ¢izimi sirasinda ayrica yiizey
secilebilir.

Maksimum Kenar
Yanindaki tus aktifse, girilen degerden daha uzun kenara
sahip liggen degerlendirmeye alinmaz.

Dosya > XYZ Dosyadan Olustur

Modelleme yapacaginiz bolgenin XYZ dosyas1 varsa bu
komutla yiizey olusturabilirsiniz. XYZ dosyasi text dosyasi
olup X, Y ve Z degerlerinin boslukla ayrilmig olmasi
gerekir.

Komutu ¢alistirdiktan sonra karginiza gelen diyalog
kutusunda dosyay1 sectikten sonra asagidaki diyalog kutusu
karsiniza gelir.

Noktalariniz arasinda ¢ok kisa mesafe varsa bu noktalari
azaltabilirsiniz. Yakin Nokta Mesafesi degeri girip Diizenle
tusuna basinca, program iki nokta arasinda girilen degerden
kisa mesafe varsa; bu iki noktay1, ortasini alarak, tek noktaya
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diigiiriir. Bu diizenleme islemi istege baghdir, yapmak
zorunda degilsiniz.

Altinda Kotlar1 Dikkate Alma
Aktifse, girilen degerin altindaki kotlar dikkate alinmaz.

Ustiinde Kotlar1 Dikkate Alma
Aktifse, girilen degerin iistiindeki kotlar dikkate alinmaz.

e R ==

Dosya:

Yakin Mokta Mesafesi: | 0.00

|:| Altinda Kotlan Dikkate Alma
|:| Ustiinde Kotlan Dikkate Alma

Y

4538382.841
4538396.357
4538429.082
4538396.613
4538439.224
4538513.192
4538522 354
4538427.702
4538397.348

W00 =] @ U W pa =

Ayarlamalar1 yaptiktan sonra Yiizey Adi girip, Tamam
tusuna bastiginizda tiggenler bulunup Yiizey Tanimlama
listesine dahil edilir.

Dosya > 3 Boyutlu Elemanlardan Olustur

Projenizi yapacaginiz bdlgenin 3 boyutlu (Her elemanin Z
degeri olmalidir.) bir haritas1 varsa bu komutla ylizey
olusturabilirsiniz.

Dosyayi referanslayin, bolgeyi Fence igine alip komutu
calistirin. Referansin Locate 6zelligi ac¢ik olmalidir.

Dosya > Text Elemanlarindan Olustur

Altlik haritanizda arazi kotunu tanimlayan Text
elemanlarinin Z degeri sifirsa, yazilmis olan text degerini
kullanarak arazi modeli olusturabilirsiniz.

Dosyayi referanslayin, Level’larin tiimiinii kapatip sadece bu
Text elemanlarinin Level’in1 agin. Bolgeyi Fence igine alip
komutu ¢aligtirin. Referansin Locate 6zelligi agik olmalidir.

Dosya > 3 Boyutlu Cizgilerden Olustur

Eger bir glizergah iistiinde dogrusal nokta alimi yapildiysa
bu noktalardan diizgiin bir yiizey olusturamazsiniz.
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2 Deehi *

Nixey) |yt > NS021.34882]
Uggeni Goster

T kg Cizge GBster

7 ILTITSS

msKanal Kullanim Kilavuzu

Boyle alima sahipseniz noktalar1 giizergah boyunca
linestring elemaniyla ¢iziniz. Cizilen linestring elemaninin
vertex’lerinin z degeri kotu vermelidir. Daha sonra bu
elemanlar1 fence’e alip bu komutla yiizey yaparsaniz komut
her noktay1 sagl sollu Gteleyerek diizgiin bir yiizey
olusturur.

Dosya > Ucgenlerden Olustur
Bagka bir haritacilik uygulamasindan alinmis liggen
elemanlarindan dogrudan yiizey olusturur.

Yiizey > ilistir
Daha once olusturulmus bir yilizey dosyasini projenize
ilistirebilirsiniz.

Yiizey > Cikar
Listede olan bir yiizeyi se¢ip bu komutla projenizden
¢ikarabilirsiniz.

Yiizey > Cikar (Tiim)
Tiim yiizeyleri projenizden ¢ikarir.

Z Degeri

Secilen yiizey kullanilarak imlecin bulundugu koordinatin Z
degerini verir. Ucgeni Goster agik ise Z degeri bulunan
icgeni gosterir. Egim Cizgisi Goster acik ise Z degeri
bulunan tiggenin egimini gosterir.

Ucggen Ciz
Aktif Yiizey’de olan tiim tiggenler olarak ¢izilir.
Ucgen Gizimi *
Yizey: |yl = [15.90..54.85] 2 Ciz
Yontem: |Yaksekliklerine Gare Renkli = i
Aralidar; |
Min / Maks: | 25.00

Yéntem > Uggen : Tiim iicgenler tek renk olarak ¢izilir.
Yontem > Yiiksekliklerine Gore Renkli : Eger Aralik degeri
verilmezse minimum ve maksimum kot aralig1 10 farkli kot
araligina boliiniip her aralik farkli renk olarak ¢izilir.

Istediginiz kot araliklar1 (en fazla 10 aralik) boslukla
ayrilmig sekilde girilirse bu araliklarda kalan {iggenler farkli
renkde ¢izilir. Minimum ve maksimum nokta gosteriminin
biiylikliiglinii ayarlayabilirsiniz.

Egim Ciz
AKktif Yiizey’de bulunan iiggenlerin egimlerini ¢izer.
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bgsSAM Profil

Yizey: |y1=[180.21 =
Mesafe: | 10m
Olgek
Digey: | 100
Yatay: | 1000

Karelaj Yerlestir
Dagey: | 5.0
Yatay: | 100.0

Cizgi Se¢ = Ciz

Sil

msKanal Kullanim Kilavuzu

Z. Degerlerini Ciz
Komut secildiginde Aktif Yiizey’de olan tiim kotlar kalic1
olarak c¢izilir.

Es Yiikseklik Egrisi Ciz
Verilen Kot degerindeki es yiikseklik egrisi girilen
sembolojide ¢izdirilebilir.

Es Viikseklik Egrisi X

¢ |yl > [18021.34482] ~ Ciz
z (000

-

Su Akis Cizgisi
Verilen aralik degeri kullanilarak akis modeli olusturulur.
Yiizey akis modeli akis oklariyla gosterilir.

Su Akig Analizi X
Vozey: |y1>[180.21.34482] ~ Olustur
« | 7
Aralik: | 75m Sil
[] Renkli

Ucgen Sil
Komut secildiginde, ¢izilmis olan tiim tiggen ve kotlar
silinir.

Profil Ciz
Secilen Line / Linestring elemani1 boyunca, araziden kot
okunarak profil ¢izilebilir.
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